SCENARIUSZE ZAJEC
PROWADZONYCH METODA CLIL
przygotowane przez nauczycieli
bioracych udziat w mobilnos$ciach
projektu ,, Rola nauczyciela ZSO w
europejskim rozwoju ucznia’
zrealizowanego przez ZSO we
Wiloszakowicach w ramach programu
POWER.
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Scenariusz zajec
Edukacja wczesnoszkolna: edukacja muzyczna.

Temat: Poznanie kanonu: “Panie Janie”. Nauka stow piosenki w
trzech jezykach. Nauka gry melodii na flazolecie.

Data: 26 lutego 2022 r.

Cele:

-poznanie tekstu piosenki w 3 jezykach;

-poznanie melodii;

-poznanie pojecia ,kanon”;

-ksztatcenie umiejetnosci gry na flazolecie;

-ksztatcenie wrazliwosci na muzyke;

-wdrazanie do pracy samodzielnej, gry w grupie.

Metody: stfowno- oglgdowa, problemowa, zadan stawianych do wykonania.
Pomoce: karty pracy, flazolety dla kazdego ucznia, podktad muzyczny.
Przebieg zajec:

1. Czynnosci porzgdkowe- powitanie, sprawdzenie obecnosci.

2. Wprowadzenie do tematu lekgji

- prezentacja piosenki- nagranie z orkiestrg z serwisu YouTube- tatwe
muzykowanie.

3. Omodwienie linii melodycznej.
4.0moéwienie rytmu, wyklaskanie sekwencji rytmicznych.
5. Nauka gry fragmentami na flazoletach.

6. Gra z podktadem muzycznym w zespole.



7. Wprowadzenie pojecia kanon.

8. Préba zagrania z podziatem na grupy: chtopcy- dziewczeta.
9. Analiza tekstu piosenki w trzech jezykach.

10. Rytmiczne czytanie tekstow.

11. Spiew w grupie.

12. Spiew w kanonie.

13.Potaczenie $piewu ( 3 wrotki) i gry na flazoletach ( wprowadzenie i
zakonczenie).

14.Podsumowanie lekcji- ocena pracy dzieci, zaplanowanie wystepu dla
rodzicow.

3. Przypomnienie oznaczen kolorystycznych na mapie — legenda mapy
4. Prezentacja mapy fizycznej Polski na tablicy interaktywnej.

5. Praca praktyczna — odrysowanie konturu Polski, wyklejenie kolorowymi
kwadracikami z godnie z pofozeniem na mapie Polski gér, wyzyn, nizin, morza,
rzek i jezior.

6. Naklejenie legendy mapy- kwadraciki oznaczajgce gor, wyzyn, nizin, morza,
rzek i jezior i objasnienia w jezyku polskim i angielskim.

7. Prezentacja kierunkdw na mapie w jezyku angielskim. Wyjasnienie skrotow
stosowanych w rézy wiatrow. Kierunki podstawowe i pochodne.



8. Naklejenie na mapach karteczek z kierunkami gtéwnymi i pochodnymi w
jezyku polskim i angielskim.

9. Wystawka prac dzieci. Samoocena.



Panie Janie

Are you sleeping,
are you sleeping?
Brother John
brother John?
Morning bells are ringing

Ding, dang, dong

Fere Jacques,

Frere Jacques
Dormez - vous,

Dormez — vous.
Sonnez, le matines!
Sonnez le matines!

ding, dang, dong!

Panie Janie,
Panie Janie!
Rano wstan!
Rano wstan!
Wszystkie dzwony bijg!
Wszystkie dzwony bijg!

Bim bam, bom.



Scenariusz zajec

Edukacja wczesnoszkolna: edukacja spoteczno-przyrodnicza,
matematyczna, spoteczna, jezykowa.

Temat:

Data: 28 lutego 2022 r.

Cele:

-poznanie nazw owocow w jezyku angielskim;

-poznanie réznych rodzajow wag, sposobdw wazenia produktéw sklepie i w
kuchni;

-ksztatcenie umiejetnosci czytania wskazan wagi, zamiana jednostek,
-ksztatcenie umiejetnosci obierania i krojenia owocow;

-wdrazanie do pracy samodzielnej, estetycznej pracy z zachowaniem porzadku
na miejscu pracy;

-wdrazanie do higieny w czasie przygotowywania i spozywania positku.
Metody: stowno- oglgdowa, problemowa, zadan stawianych do wykonania.

Pomoce: karty pracy, filmy edukacyjne, karta z przepisem w jezyku angielskim,
tablica interaktywna, owoce, rozne rodzaje wag, serwetki, miski, deski do
krojenia, fartuszki, papierowe reczniki, nozyki.

Przebieg zajec:
1. Czynnosci porzgdkowe- powitanie, sprawdzenie obecnosci.

2. Wprowadzenie do tematu lekcji przedstawienie filmu edukacyjnego w
ramach projektu Natalka i Antek w Krainie Wielkiej Matematyki -
Matematyka w kuchni — przepis na pieczenie ciasteczek.

3.0méwienie sposobow odmierzania produktéow w kuchni.
4.Praktyczne poznanie réznych rodzajoéw wag.

5. Rozwigzywanie zadan- pojecia litr, gram, dekagram, kilogram.



6. Odczytanie przepisu w jezyku angielskim satatki owocowe;j.
7. Przettumaczenie na jezyk polski.
8. Praca w grupach- odmierzenie potrzebnej ilosci produktow.

9. Czynnosci porzgdkowe — umycie ragk, obranie owocow, pokrojenie.
Przypomnienie zasad bhp pracy z nozem i deskg dokrojenia

10. Utozenie produktéw na salaterkach.

11.Konsumcja przygotowanej satatki, poczestunek dla nauczycieli i
dyrekcji.

12. Czynnosci porzgdkowe- sprzgtanie miejsc pracy.



Klasa 3 b z wychowawcg
Projekt

“’Natalka i Antek

w Krainie Wielkiej
Matematyki”

Fruit salad-recipe
300 g of apples

300 g of pears

300 g of oranges
150 g of raspberries
150 g of kiwi

300 g of bananas

1 tablespoon of honey or sugar
Half a lemon

Wash and peel the fruit.

Mix.

Enjoy your meal.



Konspekt zaje¢ z jezyka angielskiego
Imie¢ i nazwisko:
Klasa: 2 Data: Czas: 45min.

Nazwa placowki: Zesp6t Szkot Ogolnoksztatcgeych im. K. Kurpinskiego we
Wioszakowicach.

Temat zajeé: Let’a travel — podroze.

Cele lekcji:
« Uczen poznaje nazwy roznych pojazdéw w jezyku angielskim.
« Uczen poznaje wymowe pojazdow w jezyku angielskim.

« Uczen potrafi zapisa¢ nazwe pojazdow.

Formy organizacyjne: zbiorowe, grupowe, indywidualne.
Metody: podajace, problemowe, praktyczne.
Materialy i §rodki: tablica, komputer, zeszyty, karty pracy.

PRZEBIEG:

I Czes¢ wstepna:

- https://www.youtube.com/watch?v=t3tMvledlgU
Nauczyciel wiacza piosenkg — Travel song — uczniowie odgaduja temat zajec.

« Pogadanka — jak podrézujemy po §wiecie. Uczniowie wymieniajg $rodki
transportu jakie znaja. Uczniowie wyrazaja swoja opini¢ na temat ulubionego
srodka transportu.

- Karty obrazkowe - pojazdy.

Na tablicy nauczyciel przywiesza karty pojazdow i nazywa je w jezyku angielskim.
Uczniowie powtarzaja wymowe za nauczycielem.

I1 Czes¢ wlasciwa:

« Prezentacja multimedialna — Let’s travel.


https://www.youtube.com/watch?v=t3tMvIedIgU

©® Uczniowie zapisuja do zeszytow nazwy pojazdow w jezyku angielskim wraz z
thumaczeniem.

« Gra utrwalajagca — What’s missing? Uczniowie zamykaja oczy, nauczyciel
zabiera z tablicy jedng karte obrazkowg z pojazdem. Uczniowie starajg si¢
odgadna¢ jaki pojazd ukryt nauczyciel.

« Gra utrwalajaca —Bingo — uczniowie wpisuja do zeszytu 3 wybrane przez
siebie pojazdy w jezyku angielskim. Nauczyciel wymienia kolejno pojazdy.
Uczen, ktory jako pierwszy skresli wszystkie swoje wytypowane pojazdy
moéwi BINGO 1 wygrywa gre.

- Karta pracy — uczniowie tacza obrazki z nazwami pojazdow.

- Zabawa utrwalajaca — chetny uczen rysuje na tablicy wybrany przez siebie
pojazd. Zadaniem reszty klasy jest odgadna¢, co to jest za pojazd. Uczniowie
uzywaja nazw pojazdoéw w jezyku angielski.

©® Uczniowie rysuja w zeszycie ulubiony pojazd, koloruja oraz podpisujg obrazek

nazwag pojazdu w jezyku angielskim.

111 Zakonczenie

©® Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat lekcji: co zapamigetali z lekcji oraz co
najbardziej podobato sig.
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Wloszakowice, dnia 08.04.2022 r.

SCENARIUSZ LEKCJI WIEDZY O SPOLECZENSTWIE
W KLASIE 8C
SZKOLY PODSTAWOWEJ WE WLOSZAKOWICACH

Prowadzacy : Tomasz Szczepaniak

Temat lekcji: Unia Europejska.

Cele lekcji w zakresie wiedzy, umiejetnosci, przekonan i wartosci:

a)
b)

zapoznanie ucznidw z historig integracji europejskiej, dziatalnoscig instytucji UE, etapami

rozszerzania organizacji o kolejne panstwa czlonkowskie;

rozwijanie umiejetnosci:

- prawidlowego postugiwania si¢ pojeciami: integracja, wspolnoty europejskie, traktaty
europejskie, Unia Europejska, Rada Europejska, Rada Unii Europejskiej, Komisja
Europejska, Parlament Europejski, Trybunat Sprawiedliwosci Unii Europejskiej,
zasady: solidarnosci, pomocniczos$ci (subsydiarno$ci), rownosci,

- pracy z mapg polityczng, przedstawiajaca panstwa cztonkowskie Unii Europejskiej,

- pracy z prezentacjg multimedialng dotyczacg 0jcOw integracji europejskiej i instytucji
unijnych,

- pracy z podrecznikiem autorstwa lwony Janickiej, Arkadiusza Janickiego,

Aleksandry Kucia — Mac¢kowskiej, Tomasza Mackowskiego ,,Dzi$ i jutro”,

- logicznej konstrukcji wypowiadania sagdow 1 pelnych odpowiedzi;

przekonanie uczniow o tym, iz cztonkostwo Polski w Unii Europejskiej umozliwia

zintensyfikowany rozwo6j gospodarczy, demokratyzacje zycia spotecznego i politycznego

oraz wzmacnia poczucie wspolnoty z pozostalymi panstwami kontynentu.

Prawa czlowieka realizowane podczas lekcji:

- prawo do wypowiedzi;
- prawo dostgpu do réznych zrodet informacji,
- prawo do swobody mysli i sumienia.

Srodki dydaktyczne:

- podrecznik do wiedzy o spoteczenstwie dla klasy 6smej;

- tablica interaktywna;

- mapy polityczne Unii Europejskiej w wersji polskiej i angielskiej;

- prezentacja multimedialna dotyczacg ojcOw integracji europejskiej i instytucji UE.

Metody i formy pracy:

a) metoda CLIL

- (wprowadzanie nazewnictwa angielskiego: European Union, European Council,
European Commission, Council of the European Union, European Parliament,
Court of Justice of the European Union, Austria, Belgium, Bulgaria, Croatia,
Republic of Cyprus, Czech Republic, Denmark, Estonia, Finland, France, Germany,



Greece, Hungary, Ireland, Italy, Latvia, Lithuania, Luxembourg, Malta, Netherlands,
Poland, Portugal, Romania, Slovakia, Slovenia, Spain, Sweden, United Kingdom)

b) dyskusja;
c) praca w grupach z:

- podregcznikiem dla klasy 6smej, mapg i prezentacja multimedialng.

Typ lekcji:

- lekcja wprowadzajaca nowy materiat z elementami metody CLIL.

Przebieg lekcji:

Czes$¢ merytoryczna

Cze$¢ dydaktyczna — czynnoSci
nauczyciela i uczniéw

I. Ogniwo organizacyjno-porzgdkowe:

1I. Nawiqgzanie:

Doswiadczenia Il wojny §wiatowej, kryzys
spoteczny i1 gospodarczy panstw
europejskich, wymusit na liderach
europejskiej sceny politycznej dziatania
zmierzajace do zacie$nienia wspolpracy

na roznych ptaszczyznach, w celu
przezwyci¢zenia trudno$ci ekonomicznych,
umocnienia pozycji panstw europejskich

w $wiecie 1 mozliwo$ci rywalizowania

z mocarstwami liderujagcymi w déwczesnym
globalnym tadzie dwubiegunowym: USA

i ZSRS. W taki sposob narodzila si¢
inicjatywa integracji europejskiej, a ta data
poczatek Unii Europejskie;.

I11. Wprowadzenie nowego tematu:
Temat: Unia Europejska.

1. Poczatki integracji europejskiej:

a) Rada Europy

b) ojcowie integracji panstw europejskich:
- Robert Schuman

- Jean Monnet

- Paul — Henri Spaak

- Alcide De Gasperi

- Konrad Adenauer

Po wejsciu do klasy wprowadzam tad
zewnetrzny. Uczniowie wyjmuja
podreczniki 1 zeszyty. Sprawdzam obecnos¢
wedlug spisu w dzienniku, zapisuj¢ temat
w dzienniku zajec.

Wprowadzenia do nowego tematu dokonuje
Sam.

WSspolnie z uczniami omawiamy poczatki
integracji europejskiej, wkitad
poszczegbinych politykdéw w rozwdj tego
procesu, wymieniamy pierwsze wspdlnoty
europejskie i oceniamy ich znaczenie

dla rozwoju wspotpracy europejskiej,

na biezaco wyjasniam niezrozumiate
pojecia, nazwiska i trudne wyrazy zapisuj¢




c) pierwsze wspdlnoty europejskie:

- Europejska Wspolnota Wegla 1 Stali
EWWiS (1951)

- Europejska Wspo6lInota Gospodarcza
EWG (1957)

- Europejska WspdlInota Energii Atomowej
EURATOM (1957).

2. Powstanie Unii Europejskiej

(European Union):

a) traktat z Maastricht (1992)

b) panstwa cztonkowskie:

- Austria (Austria)

- Belgia (Belgium)

- Bulgaria (Bulgaria)

- Chorwacja (Croatia)

- Cypr (Republic of Cyprus)

- Czechy (Czech Republic)

- Dania (Denmark)

- Estonia (Estonia)

- Finlandia (Finland)

- Francja (France)

- Niemcy (Germany)

- Grecja (Greece)

- Wegry (Hungary)

- Irlandia (Ireland)

- Wiochy (ltaly)

- Lotwa (Latvia)

- Litwa (Lithuania)

- Luksemburg (Luxembourg)

- Malta (Malta)

- Holandia (Netherlands)

- Polska (Poland)

- Portugalia (Portugal)

- Rumunia (Romania)

- Stowacja (Slovakia)

- Stowenia (Slovenia)

- Hiszpania (Spain)

- Szwecja (Sweden)

- Wielka Brytania (United Kingdom)
do 2020 roku.

3. Funkcjonowanie Unii Europejskiej:

a) akty prawa unijnego:

- traktaty

- rozporzadzenia

- dyrektywy

b) zasady funkcjonowania UE:

- zasada solidarnosci

- zasada pomocniczosci (subsydiarno$ci)

- zasada rownosci

c) instytucje UE:

na tablicy, jednoczes$nie uczniowie
spogladaja na prezentacj¢ multimedialng,
przedstawiajaca ojcOw integracji panstw
zachodniej cz¢séci kontynentu.

Wyswietlam mapy polityczne,
przedstawiajgce proces integracji
europejskiej w wersji polskiej i angielskiej,
uczniowie ochotnicy lub wybrani przeze
mnie podchodza do map 1 wskazuja
panstwa, ktore kolejno przystepowatly

do wspodlnot 1 UE, postugujac si¢ polskimi
i angielskimi nazwami wskazywanych
Krajow.

Nastepnie omawiamy hierarchi¢ waznosci

1 moc oddziatywania poszczegolnych aktow
prawa unijnego, zasady funkcjonowania UE,
po czym dzielg ucznidéw na pig¢ grup,

z ktorych kazda wybiera sobie jedna

z instytucji unijnych, analizuje jej dziatania
(czas pracy 10 min.), po zakonczeniu pracy
w grupach, liderzy kazdej z grup wystepuja
na $rodek sali i na tle prezentacji
multimedialnej, przedstawiajacej siedziby




- Rada Europejska (European Council)
- Komisja Europejska
(European Commission)
- Rada Unii Europejskiej
(Council of the European Union)
- Parlament Europejski
(European Parliament)
- Trybunat Sprawiedliwo$ci UE
(Court of Justice of the European Union).

IV. Rekapitulacja pierwotna:

Cwiczenia do biezacego tematu, podrecznik
str. 194, ¢w. 1,2,3.4.

V. Zlecenie pracy domowej:

Przyswoje w domu material zrealizowany
na biezacej lekceji, dotyczacy Unii
Europejskiej, tacznie z angielskimi nazwami
panstw oraz organdw unijnych.

instytucji, prezentuja ich dzialalnos¢,
postugujac sie zarowno polska, jak

1 angielskg nazwa wybranego organu
unijnego.

W ramach rekapitulacji pierwotnej,
wykonujemy wspdlnie ¢wiczenia
z podrecznika.

Jako zadanie domowe uczniowie zostali
zobowigzani do przyswojenia materiatu
zrealizowanego na biezacej lekcji.

Uwagi: Jezeli zauwaze, ze zostaje mi czas, przeprowadze dyskusj¢ o znaczeniu Unii
Europejskiej dla wzmacniania roli kontynentu europejskiego w swiecie.
Jezeli zauwaze, iz zaczyna brakowac¢ mi czasu, ogranicze liczbe ¢wiczen
realizowanych w ramach rekapitulacji pierwotnej.

Przykladowe materialy dydaktyczne:

flaga Unii Europejskiej
(the flag of the European Union)




INTEGRACJA EUROPEJSKA

MAP OF
THE EUROPEAN
UNION

* *
* *
* *
x * * MALTA * o
— cmusy
mapa Unii Europejskiej map of the European Union

Rada Europejska Rada Unii Europejskiej
(European Council) (Council of the European Union)

Komisja Europejska Parlament Europejski  Trybunal Sprawiedliwosci UE

(European Commission) (European Parliament) (Court of Justice of the
European Union)



Wersja | Was passt?

Grupa docelowa Cwiczenie przewidziane jest dla uczniéw kontynuujgcych
nauke jezyka niemieckiego. Nadaje sie ono doskonale na okres
,bezpodrecznikowy”.

Forma Praca w grupach

Materiaty Ksero tekstow z lukami krétkie teksty o panistwach
niemieckojezycznych

Przebieg Nalezy przygotowac odpowiednig liczbe zestawow, tak aby kazda
grupa dysponowata kartka z tekstem z lukami oraz karteczkami
samoprzylepnymi ze stdwkami, ktére mozna ukry¢ w sali. Wéwczas nalezy
przygotowac zestawy karteczek w réznych kolorach, aby kazda grupa miafa
swoj kolor. Uczniowie szukajg najpierw stowek w odpowiednim kolorze, a
nastepnie uzupetniaja nimi luki w tekscie. Cwiczenie mozna wykonywaé na
czas. Aby skserowane teksty wykorzysta¢ wielokrotnie, mozna wtozy¢ je w
koszulki biurowe.

Wersja 2 Was fehlt hier?

Przebieg Nalezy przygotowac¢ odpowiednig liczbe zestawow, tak aby kazda
grupa dysponowata swoim tekstem, ktory jest rozciety na fragmenty. Istotne
jest to, ze zawsze jeden fragment nie pasuje do tekstu. Uczniowie w grupie
muszg go zatem wyeliminowac. Niepasujacy fragment pasuje jednak do tekstu
innej grupy, dlatego jedna lub dwie osoby z kazdej grupy szukajg brakujacej
czesci wsrod fragmentéw w innych zespotfach. Po znalezieniu brakujgcego
elementu nalezy utozy¢ tekst tak, aby stanowit spdjng catosé. Uczniowie moga
wykonywac to ¢wiczenie na czas.



Konspekt katechezy dla klasy 7

Temat : .. Wierze w ciebie”

« Cele katechetyczne — wymagania ogélne:
* uswiadomienie roli wiary jako postawy zyciowej decydujacej o ludzkich wyborach
i dziatalno$ci;
* ukazanie osoby i dziela Jeremiego Campa jako §wiadka Chrystusa i wzoru silnej wiary.

Tresci — wymagania szczegbtowe

Uczen:

» swoimi stowami przytacza biblijne wypowiedzi Jezusa o wierze;

* odwotujac si¢ do piosenki ,,Wierze w Ciebie” 1 wlasnych doswiadczen wylicza sytuacje
zyciowe stanowigce ,,probe wiary”;

* podaje argumenty potwierdzajace, iz Jeremy Camp 1 Melissa moga by¢ uznani

za wspotczesnych swiadkow wiary;

* wylicza sytuacje, w ktorych moze swiadczy¢ o swojej wierze

1. Modlitwa — Wyznanie wiary

2. Nauczyciel zapowiada temat lekcji, po czym korzystajac ze stownika synonimow prezentuje
zwroty bliskoznaczne: dawa¢ wiar¢ komus, mie¢ zaufanie do kogos, polega¢ na kims, ufa¢ komus,
wierzy¢. Krotko wyjasnia, ze poza stownikowymi znaczeniami, mozemy rozwijac ten zwrot wedtug
uznania, zaleznie od do$wiadczen, np. wierzy¢ w kogos, to znaczy pokaza¢ mu, ze sta¢ go na
wiecej. Analogicznie uczniowie proponujg wlasne

rozwinigcie zdania ,,Wierzy¢ w kogo$ to...”. Che¢tne lub wybrane osoby odczytujg propozycje

3. Nauczyciel wyjasnia, ze podczas lekcji uczniowie uswiadomia sobie warto$¢ wiary w zyciu
cztowieka, na przyktadzie zycia piosenkarza — Jeremiego Campa, chrzescijanskiego muzyka, autora
piosenki ,,I Still Believe”

4. Po wystluchanie piosenki w oryginalnej wersji jezykowej nauczyciel sprawdza stopien
zrozumienia tekstu. Prosi chetnego ucznia o przettumaczenie tytutu. Uczniowie zapisujg angielskie
wyrazenie 1 jego tlumaczenie pod tematem lekcji

5. Uczniowie wyszukuja w internecie informacje na temat biografii piosenkarza. Uzasadniaja
trafno$¢ stow piosenki. Jaka tragedia osobista dotkneta piosenkarza, w jaki sposdb wptyneta ona na
dalsze jego zycie, czy wptyne¢ta na jego wiare w Boga?

6. Jeden z uczniéw odczytuje fragment Pisma Swigtego — Mt 21, 21-22.
* Analiza tekstu z interpretacja przystowia ,, Wiara gory przenosi”

7. Lektura kolejnego fragmentu poprzedzona jest komentarzem nauczyciela uSwiadamiajagcym

uczniom, ze wielokrotnie uzdrowienia wigzaty si¢ z wyznaniem wiary tych, ktorzy prosili Jezusa o
pomoc - Mk 5, 21-34

8. Praca w parach - Wyszukiwanie informacji na temat wspotczesnych cudownych uzdrowien
dokonywanych poprzez wiare. Zapisanie krotkich informacji na karteczkach — kogo, gdzie i w jaki
sposob uleczyt Bog poprzez wiare, a nastgpnie naklejaja je na planszy z napisem ,, I Still Believe”

9. Ponowna prezentacja piosenki z tekstem, uczniowie probuja sie wlaczy¢ w §piew utworu

9.Podsumowujac zajgcia, nauczyciel zwraca uwage na to, ze zycie i tworczos¢ Jeremiego Campa



moga by¢ inspiracja dla nas i przyktadem, w jaki sposob zawierza¢ Bogu swoje zycie, a takze
stuzy¢ Jemu i innym ludziom swoi talentem.

o Zakonczenie

Modlitwa — spontaniczna, w ktorej wezwania zwigzane sg z wiara:
 zachowaniem i wzrostem wiary;

* nawrdceniem niewierzacych;

« wieczng radoscig dla tych, ktorzy w wierze odeszli;

* potwierdzaniem wiary w codziennosci.

+ Zadanie domowe- Nauczyciel proponuje obejrzenie filmu biograficznego o Jeremim
Campie ,, [ Still Believe”

* tekst piosenki

Scattered words and empty thoughts

Seem to pour from my heart

I've never felt so torn before

Seems | don't know where to start

But it's now that I feel Your grace fall like rain
From every fingertip, washing away my pain
'Cause | still believe in Your faithfulness
‘Cause | still believe in Your truth

‘Cause | still believe in Your holy word

Even when | don't see, I still believe

Though the questions still fog up my mind
With promises, | still seem to bear

For even when answers slowly unwind

It's my heart | see You prepare

But it's now that | feel Your grace fall like rain
From every fingertip

Washing away my pain

‘Cause | still believe in Your faithfulness
'Cause | still believe in Your truth

'Cause | still believe in Your holy word

Even when | don't see, I still believe

Well, the only place | can go is into Your arms
Where | throw to You my feeble prayers

Well, in brokenness, | can see that this was Your will for me
Help me to know that You are near, yeah
'Cause | still believe in Your faithfulness
'Cause | still believe in Your truth

'Cause | still believe in Your holy word

Even when | don't see, I still believe

'Cause | still believe

'Cause | still believe

'Cause | still believe

'Cause | still believe



SCENARIUSZ LEKCJI JEZYKA POLSKIEGO
W KLASIE DRUGIEJ LO

Temat lekcji: Wplywy jezyka angielskiego w jezyku polskim.

1. Cele:

Uczen:

rozpoznaje i stosuje terminy: zapozyczenia, anglicyzmy,

wie, co powoduje naduzywanie zapozyczen w jezyku polskim,
rozrdznia zapozyczenia od wyrazéw rodzimych,

stara si¢ zastgpowac niepotrzebne zapozyczenia wyrazami rodzimymi,
potrafi zabra¢ glos w dyskusji na temat zapozyczen

potrafi wyjasni¢, kiedy stosowanie zapozyczen jest bledem jezykowym.

N

. Metody pracy
Indywidualna i grupowa, burza moézgow — dyskusja, praca z tekstem, metoda pokazowa

3. Przebieg lekcji

Czes¢ wstepna

e Uczniowie podaja witasne definicje zapozyczenia 1 anglicyzmu.

e Nauczyciel prezentuje krotkie wprowadzenie na temat historii zapozyczen w jezyku
polskim. Wskazuje zapozyczenia z jezykow: tacinskiego, niemieckiego, rosyjskiego,
wioskiego 1 francuskiego (w postaci prezentacji multimedialnej).

e Nauczyciel inicjuje zagadnienie anglicyzméw i ich ogromnego wptywu na jezyk polski.
Uczniowie zglaszaja wlasne wyjasnienia przyczyn tego zjawiska.

Czesé glowna
e Analiza tekstu ,,Korpomowa w praktyce” (tekst dostepny pod adresem:
https://www.newsweek.pl/polska/jezyk-korporacji-korpomowa-newsweekpl/tj7Ixw7)

,Najwazniejszym skrotem jest ASAP, z angielskiego: ,,as soon as possible” — tak szybko, jak
si¢ da. Zwrot ,,na cito” odszedt juz do lamusa. — Kiedy$ byta moda na tacing, wloszczyzne,
francuszczyzng, teraz angielszczyzna utrwalita wzorzec jezyka fachowego — mowi dr Marek
Kochan z Instytutu Dziennikarstwa Uniwersytetu Warszawskiego, ktory przygotowuje
ksigzke o jezyku biznesu.

Projekty, mejle, prosby z reguly sa na ASAP, bo w korporacji czas plynie szybko, przetozeni
niekoniecznie orientuja sig, ile na co trzeba czasu, a klient chce na wczoraj.

Z kolei czas w korporacji pedzi od brifa (,,brief ”— opis projektu) przez majstoiny
(,,milestones” — kluczowe punkty projektu) po pressingi (ponaglajace wiadomosci z ASAP-
ami) 1 nagle robi si¢ wp6t do fakapa (czyli blisko zawalenia sprawy). Rozwigzaniem jest
krancztajm (,,crunch time”), czyli §leczenie w pracy po kilkanascie godzin, Zeby nadgoni¢ 1
nie dopusci¢ do nieuchronnie zblizajacego si¢ fakapa oraz nie misng¢ oportunity (nie stracic
okazji).

Ponadto pracownik korporacji musi by¢ twardy i umie¢ czelendzowaé problemy (,,challenge’
— stawiac czota). Wezmy Magdg¢ — ma kompetencje do podejmowania waznych biznesowo
decyzji dotyczacych np. ryzyka kredytowego klienta, a od nich stroni. Do stracenia lub

b



wygrania sg grube miliony, a Magda nie jest w stanie podja¢ decyzji. — Musimy
sczelendzowa¢ Magde — pada z ust jej przetozonej, ktora ma na mysli: zdopingowac,
zmotywowac¢ do pracy. Jesli Magda nadal si¢ miga, trzeba ja skolczowacé (,,coaching”) — albo
da¢ jej reprymendg, albo przeprowadzi¢ mobilizujaca rozmowe, albo odda¢ ja w rece coacha,
trenera personalnego, ktory pojawia si¢ w firmie, by pomdc Magdzie przezwycigzy¢
problemy.

Inne wazne terminy to ,,deadline ” — ostateczny termin wykonania zadania, projektu itp.,
albo dilowac, czyli robi¢ interesy. Na przyklad na mikserze — spotkaniu menedzerow z
r6znych firm”.

e Po przeczytaniu tekstu uczniowie wykonuja polecenia:

a) Wskaz zapozyczenia z jezyka angielskiego.

b) Ocen, ktore z nich sg nie do przyjecia.

c) Jak myslisz, dlaczego pracownicy korporacji postuguja si¢ takim jezykiem?

e Nauczyciel proponuje uczniom, aby na chwile wyeliminowali zapozyczenia z jezyka
angielskiego 1 probowali nazwa¢ wskazane przedmioty: komputer, dzinsy, smartfon, e-
mail, puzzle (praca w grupach).

e Préba odpowiedzi na pytanie, kiedy warto stosowac zapozyczenia, a kiedy ich unikac.
Uczniowie przy pomocy nauczyciela formutuja najwazniejsze wnioski, np.:

Warto uzywac anglicyzmow, gdy:

e nie mamy polskiego odpowiednika danego stowa (np. komputer)

e wyraz jest powszechnie znany i rozumiany (np. puzzle, weekend)

e anglicyzmu nie da si¢ zastgpi¢ jednym wyrazem - wymaga rozbudowanych definicji (np.
import, eksport)

Nie warto uzywac anglicyzmow, gdy:

e istnieje polski odpowiednik wyrazu (np. ,,misng¢ oportunity” oznacza ,,nie straci¢ okazji”,
uczniowie podajg inne przyktady)

e 53 zupehie niezrozumiate dla wigkszosci ludzi,

* nie wiemy, co naprawde to stowo znaczy.

Czes¢ koricowa — podsumowanie

Uczniowie podejmuja dyskusj¢ na temat zasadnosci funkcjonowania anglicyzmow w jezyku
polskim, szczeg6lnie tych, ktére maja odpowiedniki w jezyku polskim. Podejmujg kwestie
kultury sfowa w szerokim rozumieniu tego okreslenia. Nauczyciel prezentuje wypowiedz
profesora Jerzego Bralczyka o zapozyczeniach — film dostgpny pod adresem
https://youtu.be/SDmwR6DrHG4. Dyskusja.

4. \WWnioski koficowe

Czy nalezy bezwzglednie walczy¢ z zapozyczeniami? Na pewno nie. Stosowanie zapozyczen
jest w wielu przypadkach uzasadnione. Co zatem powinno budzi¢ nasz niepok6j? Bezmyslne
wypieranie rdzennie polskich stow i zastgpowanie ich zamiennikami z j¢zyka angielskiego.
Nalezy przestrzegac prostej reguty: stosujemy zapozyczenia tylko wtedy, gdy nie maja one
adekwatnego odpowiednika w jezyku polskim. Dbajmy o nasz jezyk, ale nie przekreslajmy
zapozyczen, ktore stanowig przeciez lwig czgs¢ zasobu leksykalnego polszczyzny.



Scenariusz lekcji wychowania fizycznego z elementami metody clil

Temat: Ksztaltowanie silv w obwodzie ¢wiczebnym

1. Cele lekcji:
Umiejetnosci:
Uczen:
e  ksztaltuje sprawnos$¢ sitowa
e doskonali gre w siatkowke
e  wspoOlpracuje na stanowiskach w obwodzie
Wiadomosci:
Uczen:
e zna zasady bezpieczenstwa podczas ¢wiczen.
e wie jak wazny dla zdrowia psychicznego 1 fizycznego jest ruch

e rozumie polecenia wydawane w jezyku angielskim

2. Metody : zabawowo- nasladowcza, ruchowa, praca indywidualna, grupowa

3. Srodki dydaktyczne: pilka siatkowa, 8 pitek lekarskich, drabinki, kartki opisujace stacje.

4. Przebieg lekcji:

Cze$¢ wstepna:

1. Zorganizowanie grupy.

2. Sprawdzenie gotowosci do zaje¢ (zwrdcenie uwagi na $ciggniecie zegarkdéw 1 bizuterii itd.)

3. Sprawdzenie listy obecnosci.

4. Ustawienie uczniow w szeregu na sali.

5. Podanie zadan lekcji i motywacji do ¢wiczen.
Dzigki ¢wiczeniom w obwodzie ¢wiczebnym uczennice bedq mialy silniejsze miesnie, co pozwoli im
wykonywac wszystkie czynnosci (np. gry zespotowe, biegi czy rzuty) znacznie wydajniej. Oprécz
usprawnienia organizmow, ciata stanq si¢ smuklejsze.

6. Zabawa, gra masowa

- Berek ranny- berek wounded (berek stara si¢ kogo$ dotkna¢. Ztapana osoba - person musi trzymac
si¢ za to miejsce, w ktdre zostala dotknigta; w tej pozycji goni nastepng osobe)

Zabawa rozpoczyna si¢ i konczy na gwizdek nauczyciela. Prowadzacy zwraca uwage na
bezpieczenstwo podczas zabawy.



7. Cwiczenia wszechstronnie przygotowujace:

e krazenia ramion- shoulders w prz6d 10x
e krazenia ramion w tyt 10X

e sklony do ziemi 10x
e krazenia bioder - hips 10x
e krazenia tulowia 10x © @
¢ krazenia kolanamilOx
skrety tutlowia — torso 10x ©

marsz z wypadami 15min.
wyrzuty nog - legs w tyt z przysiadu podpartego 6x

Przy drabinkach:
- chwyt drabinki na wysokosci barkow 1 opady tutowia 20x
e stanie tylem do drabinki; chwyt za szczebel ponizej kolan 1 przycigganie tutlowia do kolan 15x
¢ siad tylem do drabinki; chwyt za szczebel na dlugos¢ ramion 1 wypchnigcia bioder w przod 6x
e podniesienie wysoko nogi na drabinke (z najécia - tak jak atak ptotka) 6x

Czes$¢ glowna:
1. Obwod ¢wiczebny

Stacje:

| —rzut pitkg - ball lekarskg w tyt przez glowe; podbiegniecie do $ciany; ztapanie pitki, cofnigcie sie
na miejsce wyrzutu i ponowny rzut itd.

Il — skfony tutowia w lezeniu tytem

Il — wznoszenie tulowia w lezeniu przodem

IV — wyskok z przysiadu z jednoczesnym wyrzutem pitki w gore; ladowanie do polprzysiadu,
ponowny wyskok w gore, zlapanie spadajacej pitki, zejscie do przysiadu, wyrzut pitki itd.

V — siad ptaski przodem do drabinki; zaczepienie n6g o dolny szczebel; trzymanie pitki przed sobg na
prostych rekach i skrety tutowia.

VI — pompki - pushups

Prowadzacy dzieli klase na sze$¢ zastgpow 1 przydziela im zadania. Thumaczy calej grupie, co nalezy
wykona¢ na kazdym ze stanowisk. Cwiczenia wykonywane s3 na gwizdek, jednocze$nie przez wszystkie
osoby i trwaja przez 45 sek. Po uptywie tego czasu nast¢puje zmiana stacji, zgodnie ze wskazéwkami
zegara. Przerwa trwa 1 min. Zestaw ¢wiczen powtarzany jest 2x. Kazda stacja jest opisana na kartkach,
ktore znajdujg si¢ na stanowiskach.

2. Gra w pitke siatkowg (10 min.)
Po ¢wiczeniach stacyjnych nastgpuje posprzatanie sali przez uczennice, a prowadzacy rozwiesza siatke i

rozpoczyna si¢ gra (forma uproszczona przy zachowaniu wigkszosci przepisow).



Czes¢ koncowa:

1. Cwiczenia rozluzniajace (prowadzacy pokazuje ¢wiczenia)

dwa okrazenia truchtem dookota sali

przejscie do marszu

w marszu r¢ce splecione na plecach (5 minut na palcach, Smin. na pigtach itd.)

w marszu; jak najwyzsze wspigcie si¢ na palce z jednoczesnym wyciggnigciem si¢ w gore
w miejscu; prawidlowe oddychanie (najpierw nalezy wypeti¢ dolne czesci pluc, nastgpnie
ich szczyty)

2. ustawienie w dwuszeregu

3. podsumowanie lekcji przez prowadzacego
- ocena ¢wiczacych

- wyrdznienie osob, ktore dobrze ¢wiczyly

- pozegnanie

5. Bibliografia:
- R. Trzes$niowski, Gry i zabawy ruchowe, Sport i Turystyka, Warszawa 1989.
- U. Kierczak, J. Janota Koncepcja edukacji fizycznej. Poradnik metodyczny wyd. IMPULS
Krakow 2009
6.Czas trwania lekcji: 45 minut
Vocabulary box:
berek ranny — berek wounded
osoba — person
tuléw — torso
nogi — legs
pitka — Ball
pompki — pushups
ramiona — shoulders

biodra - hips

G. Trojanowski



Konspekt lekcji wychowania fizycznego o profilu pitka nozna
wraz z nauczaniem jezyka angielskiego

Klasa: IV

Czas: 45 min

Miejsce ¢éwiczen: boisko pitkarskie
Przybory: 10 pitek, szarfy

Temat: Nauczanie prowadzenia pitki prawa i lewa noga oraz nauka stownictwa w jezyku
angielskim.

Cele gtowne lekciji:

1. Umiejetnosci — doskonalenie prowadzenie pitki prawg i lewg noga.

2. Motorycznos$é: Ksztattowanie szybkosci, koordynacji, wytrzymatosci, precyzji ruchu,
orientacji w przestrzeni.

3. Wiadomosci: — pomiar tetna przed i po ¢wiczeniach, - rola aktywnosci fizycznej w zyciu
cztowieka.

4. Dziatania wychowawcze — motywowanie do przestrzegania zasady ,fair play” i
samodzielnej aktywnosci ruchowej poza szkota.

5. Nauka stownictwa angielskiego uzywanego podczas zajec.

6. Metody: zabawowo — klasyczna, zadaniowo — $cista, pogadanka.

Przebieg lekg;ji:

. Czes¢ wstepna (15 min).

. Zbidrka.

. Powitanie = GOOD MORNING

. Sprawdzenie obecnosci i gotowosci do zajeé.

. Podanie zadan lekgji.

. Pogadanka o zasadach pomiaru tetna — pomiar tetna - HEART RATE MEASUREMENT.

. Zabawa ozywiajgca — ,,Berek z pitkg” — BEREK WITH THE BALL.

Wyznaczony uczen z pitka, ktdrg prowadzi nogg musi dotkngé kolege, dotkniety przejmuje

a U, WN R -

pitke i goni innych kolegdw. (3 min).

Warm up

1. Cwiczenie NN — LEGS EXERCISES - podbijanie pitki prawa i lewg nogg - TICKING THE BALL
WITH THE RIGHT AND LEFT LEG — 2 min

2. Cwiczenie RR: - ARMS EXERCIES - podrzucamy pitke — WE TICK THE BALL, krazenie
ramion w tyt — BACK ARMS CIRCULATION, tapiemy pitke — 5 razy — WE CATCH THE BALL, j.
w. krazenie ramion w przéd - FORWARD ARMS CIRCULATION -5 razy.

3. Cwiczenie tutowia =-TORSO EXERCISES w ptaszczyznie strzatkowej i czotowej. —w
rozkroku sktony tutowia z pitkg do nogi lewej i prawej — 5 razy - j. w . krazenie tutowia od
jednej do drugiej nogi — 5 razy.

4. Cwiczenie NN — LEGS EXERCISES prowadzenie pitki w miejscu miedzy noga prawa i lewa —



rozgrzewamy stawy skokowe — 1 min

5. Cwiczenie mie$ni brzucha — ABDOMINAL MUSCLE EXERCISES lezac i trzymajac pitke
wykonujemy sktony — ,brzuszki” — 6 razy.

6. Cwiczenia mieéni grzbietu — EXERCISES OF THE BACK MUSCLES lezac na pitce poruszamy
sie w przod i tyt — 1 min.

7. Cwiczenia tutowia — TORSO EXERCISES - przysiady z pitka — SQUATS WITH THE BALL - 10
razy.

8. Cwiczenia NN — LEGS EXERCISES - podskoki nad pitkg trzymane podeszwa (Li P noga ) — 10
razy.

9. €wiczenia skoczno$ciowe — JUMPING EXERCISES - przeskoki nad pitka - JUMPS OVER THE
BALL - 10 razy.

Il. Cze$¢ gtéwna: 25min

1. Prowadzenie pitki po linii prostej od bramki do bramki na sali:

a) Prostym podbiciem.

b) Stopg wewnetrzna.

c) Stopa zewnetrzna (5 min)

2. Prowadzenie pitki po linii famanej — linie do pitki recznej.

a) Stopa wewnetrzna

b) Stopa zewnetrzna (5 min)

3. Prowadzenie pitki na komende nauczyciela (gwizdek) po obwodzie sali.
a) Wewnetrzng czescig stopy.

b) Zewnetrzng czescig stopy.

c) Podeszwa.

d) Prostym podbiciem.

e) Zmiana kierunku prowadzenia pitki. (5 min)

4. Prowadzenie pitki slalomem miedzy znacznikami nogg prawa i lewa ( zmiany ustawienia
stopy) (5 min)

e Zwracamy uwage na dokfadnos¢ wykonania éwiczen.

¢ Korygujemy btedy.

e Zachowujemy odlegtosci miedzy éwiczgcymi.

e Zwracamy uwage na postawe pitkarzy.

5. Gra szkolna 5x5 ( 5 min) - dwa punkty za bramke zdobytg lewg noga.
6. Pomiar tetna - HEART RATE MEASUREMENT.

lll. Czes$¢ koncowa — 5 min.

1. Uspokojenie organizmu — marsz wokaét sali gimnastycznej z pitkami prowadzonymi noga
prawg i lewg na boso (¢wiczenia korekcyjne).

2. W czasie marszu uczniowie wymieniajg cechy motoryczne rozwijane na lekgji.

3. Zbidrka.

4. Sprzatanie przyboréw.



5. Ocena uczniow.
6. Podsumowanie lekcji — jakie cechy motoryczne musi rozwijac pitkarz.
7. Pozegnanie - GOODBYE



KONSPEKT LEKCJI JEZYKA POLSKIEGO DLA KLASY 1
BRANZOWEJ SZKOLY | STOPNIA

Temat: Podroz do sredniowiecza. ( Cykl 9 lekcji)

Cele:

Poznanie Sredniowiecza jako epoki literackiej, a takze sztandarowych utworow
sredniowiecznych prezentujgcych filozofie epoki. Ukazanie uniwersalizmu
epoki. Poznanie termindw teoretycznoliterackich oraz historycznoliterackich w
jezyku polskim, facinskim oraz angielskim. Poprawna wymowa oraz zapis nazw
angielskich bohateréw literackich oraz krain geograficznych.

Zaktadane efekty. Uczniowie po cyklu 9 lekcji:

a) Znajg: podstawowe inf. nt. epoki, def. st. wieki Srednie, sredniowiecze,
legenda, archaizm, teocentryzm, asceta, taniec S$mierci, najwazniejsze
wydarzenia, daty graniczne epoki, cechy sztuki sredniowiecznej, tres¢ nast.
utworow: Legenda o krolu Arturze, Legenda o swietym Aleksym, Piesn o
Rolandzie, Rozmowa Mistrza Polikarpa ze Smiercig, charakteryzuja gtéwnych
bohateréw ww. utwordow, wskazujg wzorce osobowe sredniowiecza.

b) Potrafig: odpowiedzie¢ na przedstawione pytanie kluczowe i uzasadnic
swojg odpowiedz

c) Znajg oraz poprawnie uzywajg nazw i termindéw: sSredniowiecze, medium
aevum, middle ages, uniwersalizm, universality, teocentryzm, dance macabre,
ascetic; Holy Grail; Cornwall; Camelot; King Arthur; Knights of the Round
Table; wzorce parenetyczne; chansons de geste;

Obejrzenie trailera filmu w wersji angielskiej:

(50) Knights of the Round Table Official Trailer #1 - Robert Taylor Movie (1953) HD -
YouTube

Koncept: Podréze w czasie. Charakterystyka epoki - zwigzane z nig pojecia,
osoby, daty, wydarzenia.

Wyrazanie opinii, wskazywanie ciekawostek dot. epoki, zycia w Sredniowieczu.
Stworzenie sytuacji, w ktérej moga znalei¢ sie uczniowie, i ktéra bedzie
wymagata od nich podjecia decyzji.


https://www.youtube.com/results?search_query=Knights+of+the+Round+Table+Official+Trailer+%231+-+Robert+Taylor+Movie+(1953)+HD
https://www.youtube.com/results?search_query=Knights+of+the+Round+Table+Official+Trailer+%231+-+Robert+Taylor+Movie+(1953)+HD

Zadanie: Nagle budzisz sie w Swiecie, ktorego nie znasz. Tuz obok Twojego foza
lezy zbroja/ szaty ksiezniczki. Podchodzi stuzba i pyta, czy dzi$ odbedzie sie
planowany turniej rycerski, na ktéry zaproszono szereg gosci.

Co uczniowie wiedzg o Swiecie, w ktorym sie znalezli, jak postapia.

Zadanie: Prosba o zastanowienie sie, jak czujg sie gtdwni bohaterowie, jak oni
czuliby sie na ich miejscu, i co by zrobili. Uczniowie w grupach dzielg sie swoimi
uwagami i wspodlnie szukajg rozwigzania problemu, nastepnie dzielg sie
uwagami z klasa.

Ocena: Wkfad ucznidw w prace grupy, ich zaangazowanie, umiejetnosc
wspotpracy z innymi.

Cel: Tworzenie mentalnego obrazu tematu, jego wizualizacja

Zadanie: Nauczyciel pokazuje uczniom film edukacyjny nt. sSredniowiecza, pyta,
co wiedzg o epoce, w ktdrej sie znalezli, nastepnie prosi ich o zamkniecie oczu
na minute i wyobrazenie sobie, ze witasnie znalezli sie w srodku tego sSwiata.
Uczniowie w parach opisujg, co widzieli (¢wicza moéwienie i stuchanie ze
zrozumieniem). Nastepnie robig liste rzeczy dot. epoki, ktére znajg i dzielg sie
swoimi spostrzezeniami na forum klasy.

Ocena: Zaangazowanie ucznidw w wizualizacje, wktad w prace zespotu nad
ustaleniem, co wiedzg na temat starozytnosci oraz czego chcieliby sie
dowiedzied.

Lekcje 1i2 Wprowadzenie do epoki sredniowiecza.

Cel: Przekazanie uczniom informacji na temat epoki, zapoznanie ich z tekstem
w podreczniku, omdwienie go, rozdanie kart pracy przyg. przez n- la.

Uczniowie w trakcie wyktadu/omodwienia robig notatki i starajg sie znalei¢
odpowiedzi na postawione przez siebie pytania. Wspdlne konstruowanie
rysunku zamku - i zamieszczanie nan najwazniejszych informac;ji.

Uczniowie najpierw w parach, a nastepnie wspdlnie z nauczycielem,
uzupetniajg tabele. Nauczyciel prosi kazdego po kolei, by podat jedna
informacje, ktéra utkwita mu w pamieci. Nastepnie uczniowie majg za zadanie
samodzielnie uzupetni¢ wiedze w domu, korzystajagc z dostepnych zrodet i
zanotowac 3 ciekawostki nt. epoki.

Lekcja 3 Legenda o krolu Arturze.



Uczniowie siadajg na krzestach ustawionych w ksztafcie Okragtego Stotu. Po
kolei dzielg sie zdobytg wiedzg, opowiadajgc ciekawostki przygotowane w
domu. Nastepnie nauczyciel pyta, dlaczego siedzg w ten sposdb (dyskusja,
swobodne wypowiedzi nt. znanych z dziecidstwa historii o krélu Arturze)
Czytanie i analizowanie tekstu umieszczonego w podreczniku, uzupetnienie
przez nauczyciela wiedzy ucznidw, wykfad + film edukacyjny nt. Rycerzy
Okragtego Stotu Krol Artur i rycerze Okraglego Stolu - YouTube

Charakterystyka kréla Artura, wskazywanie cech idealnego wtadcy.

Zadanie: Zredaguj notatke nt. krdla Artura, Okragtego Stotu i Swietego Graala.
Narysuj Okraggty Stot i umiesc przy nim kilku znanych rycerzy.

Lekcja 4 Legenda o swietym Aleksym.

Cel: Utrwalenie wiadomosci zdobytych na poprzednich lekcjach, quiz wiedzy.
Dyskusja - co to jest legenda- swobodne wypowiedzi uczniow, konfrontacja ze
stownikiem terminéw literackich, notatka w zeszycie.

Czytanie i analizowanie tekstu umieszczonego w podreczniku, wprowadzenie
pojecia archaizm, wyszukiwanie archaizmow w tekscie, omowienie terminu
teocentryzm, uzupetnienie przez nauczyciela wiedzy ucznidw, wyktad + film
edukacyjny nt. zycia mnichdw w sredniowieczu. Charakterystyka gtownego
bohatera, wskazywanie cech ascety, wyjasnienie, dlaczego Aleksy zostat
Swietym. Rozrdznienie pojec asceta/asceza.

Zadanie: Zredaguj plan wydarzen rozgrywajgcych sie w Legendzie o swietym
Aleksym.

Lekcja 5 Piesn o Rolandzie.

Dyskusja - co wiesz na temat stanu rycerskiego, rycerzy? Uczniowie dzielg sie
wiedzg, opowiadajg znane im historie o rycerzach. W formie dramy pokazuja
przebieg turniejow rycerskich.

Nauczyciel uzupetnia wiedze ucznidw, nastepnie prosi o przeczytanie
fragmentu Piesni o Rolandzie umieszczonego w podreczniku.


https://www.youtube.com/watch?v=ewbBgpv8E7c

Analiza tekstu - grupa ucznidw poproszona przez n-la wczesniej o
przygotowanie materiatdw dopowiada historie Rolanda. Uczniowie rysuja
fragment bitwy w zeszycie, ttumaczg zachowanie bohatera. Dyskusja jak
zachowatbys$ sie na miejscu rycerza? Charakterystyka Rolanda jako idealnego
rycerza. Wspdlne redagowanie Kodeksu Rycerskiego.

Zadanie domowe: Zredaguj notatke na temat postrzegania sSmierci w
Sredniowieczu.

Lekcja 6 Rozmowa Mistrza Polikarpa ze Smierciq.

Dyskusja na temat postrzegania Smierci w Sredniowieczu. Wyjasnienie terminu
dance macabre. Pokazanie tanca S$mierci w formie dramy przy
akompaniamencie muzyki S$redniowiecznej. Czytanie fragmentu utworu
umieszczonego w podreczniku. Grupa ucznidw poproszona przez n-la wczesniej
o przygotowanie materiatéw dopowiada historie Polikarpa.

Pokazanie treéci utworu za pomocg dramy. Charakterystyka Smierci i Polikarpa.
Podsumowanie lekcji - dyskusja dlaczego w sredniowieczu tak czesto
podejmowano temat smierci?

Ocena zadania: Stopien opanowania wiedzy przez ucznidw, zaangazowanie w
wyktad, zrobione notatki.

Lekcja 7 Praca w grupach

Kazda grupa otrzymuje zagadnienie zwigzane z epoka, ktére opracowuje w
wyznaczonym czasie, nastepnie prezentuje na forum klasy przygotowany
materiat. Nauczyciel ew. dopytuje ucznidow, jesli nie uwzglednig w swojej pracy
wszystkich informacji.

Praca w grupach: zredaguj 10 pytan, ktére nauczyciel wykorzysta, sprawdzajgc
Twojg wiedze na sprawdzianie.

Zadanie domowe: Przygotuje jeden z poznanych na lekcji utwordow
Sredniowiecznych w formie komiksu. Termin na wykonanie pracy tydzien.

Lekcja 8 Sprawdzian wiedzy o epoce i utworach wowczas powstatych.



Ocena: Stopien opanowania wiedzy przez ucznidw.

Cel: Przeniesienie zdobytej wiedzy poza srodowisko szkolne. Uczniowie maja
tydzien na wykonanie pracy projektowej indywidualnie.

Zadanie: Nauczyciel informuje ucznidéw, ze ich zadaniem bedzie wykorzystanie
wiedzy, ktérg zdobyli na lekcji i przekazanie jej w formie przewodnika po
Sredniowieczu, aby pomdc sobie w odnalezieniu sie w Swiecie, w ktorym sie
znalezli. Nauczyciel ustala kryteria oceny pracy, wybér formy zostawia uczniom
(np. ksigzeczka, folder) Uczniowie decydujg o formie, sposobie wykonania
zadania, przygotowujg plan dziatania.

Ocena: Zaangazowanie uczniow, umiejetnos¢ wspotpracy. Krytyczna ocena
swojej pracy, wyciggniecie wnioskdw z uwag nauczyciela, dopracowanie
szczegotow.

Zadanie: Uczniowie w ramach pracy domowej pracuja nad projektem,
konsultujgc sie w miare potrzeb z nauczycielem.

Ocena: Stopien zaangazowania uczniow, ich umiejetnos¢ oceny wtasnej pracy,
checi wspbtdziatania, umiejetnosci rozwigzywania problemow, ktore pojawity
sie w trakcie realizacji zadania.

Lekcja 9 Uczniowie dzielq sie wiedzq, ktorq zdobyli.

Cel: Uczniowie oceniajg swoje wtasne propozycje i decydujg, ktdra prezentacja
najbardziej pomogtaby im w odnalezieniu sie w Swiecie, ktéry istniat ponad 500
lat temu.

Ocena: Zaangazowanie ucznidw w prezentacje projektdow, entuzjazm,
kreatywne podejscie do tematu.



Scenariusz lekcji - Wykorzystanie jezyka angielskiego na zajeciach wychowania
fizycznego

Temat : Aerobik - ¢wiczenia przy muzyce .

Miejsce : sala gimnastyczna
Czas: 45 min.

Przybory : magnetofon , plyty
Metoda : nasladowcza
Prowadzacy: Tomasz Linka

CELE GEOWNE LEKCJI :

UMIEJETNOSCI : nauka slownictwa angielskiego uzywanego
podczas zaje¢ aerobiku

nauka prostego ukladu tanecznego

z wykorzystaniem poznanych krokéw

MOTORYCZNOSC : ksztaltowanie plynnosci , precyzji i kordy-
nacji ruchowej

WIADOMOSCI : ¢wiczenia przy muzyce sposobem spedzania
wolnego czasu, znajomos$¢ nazewnictwa
podstawowych krokdéw w aerobiku

AKCENT
WYCHOWAWCZY : ksztaltowanie wlasnego ciala

Tok lekcji Zadania szczegolowe Dozowanie | Uwagi
Czes¢ wstepna
CzynnoSci 2 min. ustawienie
1.Zorganizowanie |organizacyjno- W szeregu
grupy. porzadkowe
- powitanie

- sprawdzenie

gotowosci grupy do
: zajeé :
2. Motywacja 1 min.
do

zajec. Podanie tematu lekcji.




3. Rozgrzewka.

Czes¢ gldwna

Omodwienie celow

Warm up

1-8 step touch

1-8 grappevine

1-8 step touch

1-8 grappevine

1-8 step touch hands
forward

1-8 step touch hands
up

1-8 step touch hands
forward

1-8 step touch hands
up

1-8 heels back in a line
1-8 heels back L shape
1-8 step touch

1-4 V-step right leg
5-8 V-step left leg

1-8 step touch

1-8 heels back in one
line

1-8 heels back L shape
1-8 knee up 4x

STRECHING czyli
¢wiczenia rozciagajace

BLOK |

4x step touch

1x grapevine

3x heels back

1x grapevine

3x heels back

1x chasse forward
1x V step right leg
1x chasse back

1x Vstep right leg

BLOK Il

10 min.

25 min.

ustawienie
w
szachownicy
przed
lustrami

nauczyciel podczas
rozgrzewki stoi przodem do
grupy, demonstruje kroki i
glosno wymawia nazwy
poszczegolnych krokow

STRONA
prawa i lewa

Podane kroki uczymy
najpierw na noge prawa .
Jezeli zostaly dostatecznie
opanowane uczymy na noge
lewa.

Jezeli grupa opanowala prace
NN
dodajemy RR.




Uspokojenie
organizmu-

Cze$¢ koncowa

1x double step touch
od PN

2X jumping jack

1x double step touch
od LN

2X jumping jack

4 steps forward with
knee up and 1x lunge
right side

4 steps back with knee
up and 1x lunge left
side

Laczymy blok I z IT
BLOK 111

1x chasse on the right
side

1x mambo forward
and back

4x knee up

1x chasse on the left
1x mambo forward
and back

4x knee up

Laczymy blok II z III.
Calos¢ od poczatku

cool down

W siadzie skrzyznym
rozciggamy
-RR —wznos RR z
wchwytem za lokieé
-T poprzez sklon w bok
z oparciem na lokciu

NN - siad
rozkroczny i sklon,
siad prosty i sklon

NN w postawie
stojacej z chwytem za
stope i dociagni¢cie do
posladka

NN w wypadzie
Swobodne wdechy i
wydechy

5 min.

2min

muzyka relaksacyjna




Zbiorka ,
podsumowanie zajec ,
pozegnanie.




Lekcja 1l

Zagadnienia programowe
Obserwowanie natury, rzeczy i zjawisk interesujacych pod wzgledem barwy i zastosowan
barwnych.

Podstawowy srodek wyrazu plastycznego — plama barwna. Podziat barw.

Temat: Podstawowe wiadomosci o barwie. Podzial barw.

Forma pracy: indywidualna

Technika: farby plakatowe

Metody: pokaz, pogadanka, ¢wiczenia plastyczne

Srodki dydaktyczne: podrecznik do klasy IV str. 7, kolo barw, karty obrazkowe ze
stownictwem w jezyku angielskim

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji

Poznawczy: zapoznanie ucznidw z pojeciem plamy barwnej i sposobami jej uzyskiwania,
podzial barw: podstawowe, pochodne, czyste, ztamane; przedstawienie nazw kolorow w
jezyku angielskim;

Ksztalcacy: ksztalcenie umiejetnosci uzyskiwania barw pochodnych poprzez mieszanie
barw podstawowych, famania barw czystych, rozpoznawania na reprodukcjach gamy barw
czystych 1 zlamanych; ksztalcenie umiejetno$ci poprawnej pisowni i Wymowy nazw
kolorow w jezyku angielskim;

Wychowawczy: uwrazliwienie na warto$ci wyrazowe barw i ich znaczenie w otaczajacej

rzeczywistos$ci.

Przebieg lekcji
1. Czynnosci organizacyjno-porzadkowe — przygotowanie stanowiska pracy.
2. Pokaz plamy barwnej namalowanej farbg na kartce z bloku format A3 lub A4 —
wnioski uczniow.
(plama barwna — ksztalt uzyskany przez naniesienie farby za pomoca pedzla lub
przez stemplowanie, odciskanie, przyklejanie albo otrzymany w rysunku przez
zageszczenie kresek)

- W jaki spos6éb mozna uzyskaé¢ plame? — odpowiedzi dzieci, pokaz przyktadow.



Jak plama powstaje w rysunku? — rysowanie plamy kreda na tablicy (kreda

narzedzie rysunkowe) — wnioski.

3. Przypomnienie podziatu na barwy podstawowe (czerwona, zoita niebieska) i

4.

5.
6.

pochodne (zielona, fioletowa, pomaranczowa) — pokaz na kole barw (zagadnienie

realizowane w Klasach 1I-Ill). Przy okazji przedstawienia podzialu barw,

zaprezentowanie uczniom kart obrazkowych z kolorami i ich nazwami zapisanymi

w jezyku angielskim. Nastgpnie powieszenie kart na tablicy za pomocg magnesow,

tak, aby uczniowie mieli mozliwos$¢ utrwalania angielskiej wersji koloréw przez

calg lekcje.

Dlaczego z6lty, czerwony 1 niebieski sg kolorami podstawowymi? (nie mozna
ich uzyskac z mieszania barw)

Dlaczego zielony, fioletowy, pomaranczowy sa barwami pochodnymi?
(pochodne powstaja z mieszania barw podstawowych)

zielony = z6lty + niebieski

pomaranczowy = z6tty + czerwony

fioletowy = niebieski + czerwony

Uczniowie z pomoca kart obrazkowych powieszonych na tablicy, zapisuja w
zeszycie powyzszy schemat mieszania barw z uzyciem nazw kolorow w jezyku
angielskim:

green = yellow + blue

orange = yellow + red

purple = blue + red

Wyjasnienie pojecia barw czystych (barwy podstawowe i pochodne nie zmieszane

z zadng inng barwa, dajace wrazenie czystosci) — pokaz przyktadow; zlamanych

(zasada tamania barw — do barwy podstawowej dodanie odrobiny jej pochodnej i

odwrotnie lub do barwy czystej dodanie odrobiny czerni).

Sporzadzenie notatki w zeszycie.

Wyjasnienie ¢wiczenia plastycznego — zadaniem uczniow jest uzyskac,

wykorzystujac tylko barwy podstawowe, nastgpujace zestawy barw:

barwy pochodne,

barwy czyste i ztamane (famanie barwami dopetniajacymi).



Zestawy barw namalowane na kartkach formatu A4 uczniowie podpisuja, a po
wyschnigciu wklejaja do zeszytow.

7. Korekta w czasie pracy.

8. Pokaz prac wykonanych prawidlowo — przypomnienie nowych wiadomosci.

9. Sprawdzenie zeszytéw i ocean wyrazona stopniem na kolejnych zajeciach.



Scenariusz lekcji matematyki z elementami jezyka angielskiego w klasie 4a

Temat: Dziatania na liczbach naturalnych.

1.Cele:

Uczen:

zna wtasnosci liczb naturalnych,

zna zasady wykonywania czterech podstawowych dziatan matematycznych,
zna kolejnosé wykonywania dziatan.

2. Metoda i forma pracy

Rozmowa, prezentacja, praca z catg klasa, praca w grupach.

3. Srodki dydaktyczne

Gry interaktywne ze strony: https://wordwall.net/pl/resource/8602223/matematyka/angielskie-
liczby , fiszki, zeszyt ¢wiczen

4. Przebieg lekgcji

1) Zabawa interaktywna: liczby po angielsku

16

Wynik x 2 50: 50 Dodatkowy czas

2) Przypomnienie 4 podstawowych dziatan na liczbach naturalnych. Obliczenia pamieciowe.

3) Podanie notatki do zeszytu: zapisanie znakéw dziatan stownie w jezyku polskim i angielskim:

dziatanie znak | po polsku po angielsku
dodawanie + dodac plus

odejmowanie - odjac minus



https://wordwall.net/pl/resource/8602223/matematyka/angielskie-liczby
https://wordwall.net/pl/resource/8602223/matematyka/angielskie-liczby

mnozenie

razy times

dzielenie

podzielone przez | djyided by

réwna sie is equal to

Uczniowie kilkakrotnie czytajg gtosno nazwy angielskie wskazywane przez nauczyciela.

Rozdanie fiszek.

Przez okoto 10 minut, dzieci w parach wymyslajg proste dziatania, wykorzystujg fiszki (na jednej
stronie jest znak dziatania, a na drugiej nazwa po angielsku). Jedno dziecko méwi liczby po polsku i
pokazuje koledze karteczke ze znakiem dziatania, a drugie méwi po angielsku cate wyrazenie np.

five plus two is equal to seven

Utrwalenie nazewnictwa za pomoca gry , Koto fortuny”. Nauczyciel wybiera do odpowiedzi pierwsze
dziecko, a nastepnie to dziecko wskazuje nastepnego ucznia itd. Za prawidtowe odpowiedzi uzyskujg

”

+

”

0:52

Przeciagnij, aby zakrecic kotem

5. Podsumowanie i zadanie domowe ¢w. 1, 2 str. 23

) ar



Temat: What do you know about Malta? (Wiadomosci kulturowe na temat Malty)

Cele ogdlne:

- zapoznanie ucznidw z tresciami kulturowymi zwigzanymi z Maltg

- wzbogacenie stownictwa tematycznego zwigzanego z kulturg Malty

- rozwijanie sprawnosci stfuchania, czytania i méwienia

Cele szczegdtowe:

- uczen potrafi opisa¢ potozenie kraju, zna stolice oraz rozpoznaje flage i symbole Malty
- uczen zna ciekawe miejsca, styngce m.in z kreconych na Malcie znanych filméw

- uczen potrafi wykonac projekt na temat Malty (poziom A1-B1) lub innego kraju anglojezycznego
(poziom B1-B2), znalez¢ o nim informacje, opisac jego potozenie, przedstawié ciekawe fakty na jego
temat oraz przedstawié ciekawe miejsca tego kraju

Srodki dydaktyczne:

- strona internetowa https://www.britannica.com/place/Malta

- mapa i flaga Malty
- zdjecia przedstawiajgce uroki Malty, tekst do czytania
- video na temat ciekawych miejsc z Malty

- akcesoria do prac projektowych (papier, kolorowe pisaki, kredki, zdjecia /obrazy zwigzane z krajem
anglojezycznym

Formy pracy:

- praca z catg klasg

- praca indywidualna
- praca w parach
-praca w grupach
Przebieg zajec:

1. Rozgrzewka — przypomnienie nazw krajéw anglojezycznych, podawanie symboli z nimi
zwigzanych, charakterystycznych miejsc i postaci oraz faktéw

2. Wprowadzenie — Prezentacja mapy i flagi Malty. Poznanie potozenia i zaludnienia Malty, nazwy
najwazniejszych wysp i miast.

3. Prezentacja

- przedstawienie materiatu ze strony internetowej na temat Liczby ludnosci, jezykdw, ilosci wysp,
religii i historii kraju (czytanie krotkiego tekstu i odpowiedzi na pytania (praca indywidualna))

- przedstawienie video na temat ciekawych miejsc, gdzie krecono znane filmy

4. Utrwalenie materiatu


https://www.britannica.com/place/Malta

- odpowiedzi na podane pytania w formie np. quizu (praca w parach)
- sprawdzenie wspdlnie wynikéw quizu
4. Praca projektowa

Moze by¢ zadaniem domowym, lub jesli mamy wystarczajgco godzin do dyspozycji — na nastepnych
zajeciach: uczniowie wykonujg projekt na temat Malty lub innego kraju anglojezycznego. Moga
korzystaé z poznanych faktéw i materiatdw przedstawionych na lekcji. Pracujg w grupach lub parach.
Swoje prace prezentujg ustnie. Prezentacja moze by¢ wykonana w dowolnej formie, zatwierdzone;j
wczesniej przez nauczyciela.



Scenariusz lekcji

Temat:

Wahadto. Wyznaczanie okresu i czestotliwosci drgan.

Cel ogdlny:
- doswiadczalne wyznaczenie okresu i czestotliwos¢ drgan wahadfa matematycznego

Cele szczegétowe:
- opisanie zjawiska izochronizmu wahadta

Metody:
- eksperymentalna — pokaz,
- stowna — pogadanka, objasnienie, dyskusja,
- wizualna — www. phet.colorado.edu — interaktywne symulacje komputerowe.

Formy pracy:
- zbiorowa
- indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:
- statyw, ciezarek 50 g, nierozciagliwa ni¢ o dtugosci 20 cm, stoper, linijka.
- podrecznik, tablica interaktywna.

Przebieg lekcji:
1. Wstep
Przypomnienie wspdlnie z uczniami co to jest ruch drgajgcy i jakie wielkosci go opisuja.
Podanie tematu i omdéwienie celow lekcji
2. Nauczyciel przy pomocy chetnych uczniéw wykonuje nastepujgce doswiadczenia:

3.

4.

przywigzujemy nitke do ciezarka i zawieszamy wahadto na statywie, by mogto
swobodnie sie wahac.
wychylamy wahadto o0 5 cm z potozenia réwnowagi i puszczamy.
trzykrotnie mierzymy stoperem czas trwania 10 petnych drgan (ti, t2, t3), obliczamy
Sredni czas tgs i wynik zapisujemy na tablicy i w zeszytach,
nastepnie obliczamy okres drgan
Lsrs
s =70
powtarzamy doswiadczenie z odchyleniem wahadta o 10 cm i 15 cm. W tabeli w
zeszycie zapisujemy wyniki kolejnych pomiaréw czasu oraz srednie wartosci, czyli t¢io
i teras.
obliczamy okresy T1o i T1s. Obliczamy czestotliwosci fs, f1p i fis.
poréwnujemy otrzymane wyniki i biorgc pod uwage niepewnosci pomiarowe, i
formutujemy wnioski z doswiadczenia.
Wykonanie takich samych doswiadczen z wykorzystaniem interaktywnej symulacji
komputerowej www. phet.colorado.edu. PhET zapewnia interaktywne oparte na
badaniach symulacje naukowe i matematyczne. Kazda symulacje opisana jest w jezyku
angielskim uczniowie majg wiec mozliwos$¢ poznania wielkosci i pojec fizycznych w

jezyku angielskim.

Poréwnanie wynikéw doswiadczen wykonanych w klasie z wynikami otrzymanymi przy
uzyciu interaktywnej symulacji komputerowe;.
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Deutschland

Die Bundesrepublik Deutschland ist ein foderalistischer Staat in Europa und besteht

aus sechzehn Bundeslandern. Die Hauptstadt von Deutschland ist Berlin. Die Amtssprache in
Deutschland ist Deutsch. Die Wahrung ist der Euro. Deutschland hat circa 82 Millionen Einwohner.
Die Flache Deutschlands betragt 357 104 km?. Deutschland grenzt an neun Nachbarstaaten.

Der langste Fluss Deutschlands ist der Rhein und der héchste Berg ist die Zugspitze.

Das Land liegt an der Nord- und Ostsee und den Siiden durchziehen die Alpen. Deutschland ist
Griindungsmitglied der Europaischen Union sowie deren bevolkerungsreichstes Land

und bildet mit anderen EU-Mitgliedstaaten eine Wahrungsunion, die Eurozone. Die Bundesrepublik
Deutschland gilt als politisch einflussreicher Staat in Europa und ist ein begehrtes Partnerland

auf globaler Ebene.

NOCH MEHR WISSEN UBER DEUTSCHLAND
Beantworte die Fragen.

. Wie heiRen die Bundeslander Deutschlands?

. An welche Lander grenzt Deutschland?

. Wann wurde die Berliner Mauer gebaut?

. Wann wurde Deutschland wiedervereinigt?

. Wann wird der Tag der Deutschen Einheit gefeiert?

. Wer ist das deutsche Staatsoberhaupt?

. Wie heiBBen die groRten Parteien im deutschen Bundestag?
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Osterreich

Osterreich ist eine demokratische Republik in Mitteleuropa. Der Staat besteht aus neun
Bundeslandern, in denen circa 8,5 Millionen Menschen leben. Fast ein Drittel von ihnen lebt

in den groBen Stadten: in Wien — der Hauptstadt von Osterreich — Craz, Linz, Salzburg und
Innsbruck. Die Amtssprache in Osterreich ist Deutsch. Die Wahrung ist der Euro. Osterreich ist
seit 1995 Mitglied der Europaischen Union. Es grenzt im Norden an Deutschland und Tschechien,
im Osten an die Slowakei und Ungarn, im Siiden an Slowenien und Italien und im Westen

an die Schweiz und Liechtenstein. Fast zwei Drittel des Staatsgebietes ist von den Alpen bedeckt.
Jahrlich erholen sich Millionen Touristen in den Osterreichischen Bergen und an den Seen.

Auch Wien ist ein beliebtes Reiseziel. Sowohl Tourismus als auch Industrie sind die Grundlage
fiir die dsterreichische Wirtschaft.

NOCH MEHR WISSEN UBER STERREICH
Beantworte die Fragen.

. Welche Farben hat die Flagge Osterreichs?
. Wie heiBen die Bundesldnder Osterreichs?
. Welche 6sterreichische Stadt wird ,,Mozartstadt* genannt?
. Wie heifst die ehemalige Sommerresidenz der Habsburger, die sich in Wien befindet?
. Wie heit der Bundeskanzler Osterreichs?
. Wie heit der hochste Berg Osterreichs?
Wann ist der dsterreichische Nationalfeiertag?

-
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Schweiz

Die Schweiz (amtlich: Schweizerische Eidgenossenschaft) ist ein foéderalistischer,
demokratischer Staat in Mitteleuropa mit circa 7,8 Millionen Einwohnern. Mit einer Flache

von 41 285 km? ist die Schweiz etwa um die Halfte kleiner als Osterreich. Die Hauptstadt

der Schweiz ist Bern. Die Schweiz gliedert sich in 26 Kantone, die voneinander unabhangig sind.
Die schweizerische AuBenpolitik bestimmt jedoch die Bundesregierung, deren Sitz in Bern ist.

Die 26 Kantone besitzen groBe Autonomie. Von der Bildung bis zu den Steuern ist jeder Kanton
anders gestaltet. Die Schweiz gehort nicht zur Europaischen Union. Sie ist neutral und will es weiter
bleiben. Die Wahrung ist der Schweizer Franken. Die Schweiz grenzt an Deutschland, Osterreich,
Liechtenstein, Italien und Frankreich. In der Schweiz gibt es vier Amtssprachen: Deutsch,
Franzosisch, Italienisch und Ratoromanisch. Die Mehrheit der Bevolkerung spricht Deutsch

(rund 70%). Circa 24% der Schweizer sind franzosischsprachig, 6% sprechen Italienisch und nur
knapp 1% spricht Ratoromanisch. Die schéne Natur mit Alpen, Seen und Fliissen machen das Land
faszinierend und sehenswert.

NOCH MEHR WISSEN UBER DIE SCHWEIZ
Beantworte die Fragen.
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. Wann ist der Schweizer Nationalfeiertag?

. Wie heif3t der grofite See der Schweiz?

. Wie heif3t der hochste Berg der Schweiz?

. Wofiir ist die Schweiz bekannt?

. Was sind typische Schweizer Gerichte?

. Wie lautet die schweizerische Grufiformel?
. Wie heiit der Bundeskanzler der Schweiz?
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Liechtenstein

Das Fiirstentum Liechtenstein ist eine konstitutionelle Erbmonarchie, die auf demokratisch-
parlamentarischen Grundlagen basiert. Der Staat besteht aus elf Gemeinden und ist ebenso

wie die Schweiz nicht Mitglied der Europaischen Union. Die Hauptstadt ist Vaduz. Mit einer
Flache von 160 km? ist Liechtenstein nach dem Vatikan, Monaco und San Marino der kleinste
Staat Europas. Liechtenstein hat circa 35 000 Einwohner, 34% davon sind Auslander, hauptsachlich
Schweizer, Osterreicher, Deutsche und Italiener. Die Amtssprache ist Deutsch. Gesprochen wird
jedoch ein alemannischer Dialekt. Die Wahrung in Liechtenstein ist der Schweizer Franken.

Der Euro wird aber an den meisten Orten auch akzeptiert. Typische Liechtensteiner Spezialitdten
sind: Kasknopfle, Kutteln in WeinsoBe und Schwartenmagen.

NOCH MEHR WISSEN UBER LIECHTENSTEIN
Beantworte die Fragen.
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. An welche Lander grenzt Liechtenstein?

. Wie heif3t der Fiirst von Liechtenstein?

. Wie lautet die Internet-TLD Liechtensteins?

. Wann ist der Nationalfeiertag Liechtensteins?

. Wie heit das grofite und wichtigste Gewasser Liechtensteins?
. Wie heifst der hochste Berg Liechtensteins?

Wie heif3t das Parlament Liechtensteins?



Scenariusz zajec

Edukacja wczesnoszkolna: edukacja spoteczno-przyrodnicza,
plastyczna, jezykowa.

Temat: Mapa Polski - géry, wyzyny, niziny, rzeki, jeziora, morze.
Legenda mapy w jezyku polskim i angielskim. Kierunki swiata na
mapie.

Data: 4 marca 2022 .
Cele:

-poznanie kierunkdw na mapie w jezyku polskim i angielskim, skroéty literowe
oznaczajace kierunki Swiata;

-poznanie krain geograficznych Polski;
-ksztatcenie umiejetnosci czytania mapy, legenda mapy;
-ksztatcenie wrazliwosci na piekno i réznorodnos$¢ polskiego kraju;

-wdrazanie do pracy samodzielnej, estetycznej pracy z zachowaniem porzadku
na miejscu pracy.

Metody: stowno- oglgdowa, problemowa, zadan stawianych do wykonania.

Pomoce: karty pracy, fizyczna mapa Polski, fiszki, tablica interaktywna, kartki z
kolorowego bloku, kwadraciki wyciete z kolorowego papieru.

Przebieg zajeé:
1. Czynnosci porzgdkowe- powitanie, sprawdzenie obecnosci.
2. Wprowadzenie do tematu lekgji

- kontrolne odczytanie legendy ,,0 $pigcych rycerzach” poznanej poprzedniego
dnia;

- wskazanie na mapie Polski Zakopanego

-prezentacja zdjec przedstawiajgcych polskie goéry.



3. Przypomnienie oznaczen kolorystycznych na mapie — legenda mapy
4. Prezentacja mapy fizycznej Polski na tablicy interaktywne,j.

5. Praca praktyczna — odrysowanie konturu Polski, wyklejenie kolorowymi
kwadracikami z godnie z pofozeniem na mapie Polski gér, wyzyn, nizin, morza,
rzek i jezior.

6. Naklejenie legendy mapy- kwadraciki oznaczajgce gor, wyzyn, nizin, morza,
rzek i jezior i objasnienia w jezyku polskim i angielskim.

7. Prezentacja kierunkéw na mapie w jezyku angielskim. Wyjasnienie skrotéow
stosowanych w rézy wiatrow. Kierunki podstawowe i pochodne.

8. Naklejenie na mapach karteczek z kierunkami gtéwnymi i pochodnymi w
jezyku polskim i angielskim.

9. Wystawka prac dzieci. Samoocena.
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